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SCHEDA DI OSSERVAZIONE
DELL’ALUNNO/A
PARTE PRIMA: INFORMAZIONI SULL’ALUNNO/A
Data di compilazione: __________________
Dati anagrafici:


COGNOME: 
________________________
NOME: 
________________________
CLASSE:
________________________
PARTE SECONDA: DESCRIZIONE DELL’ALUNNO/A
Per ciascuna categoria, il bambino ha qualche problema Indicare la gravità del problema secondo la seguente scala:
0
NESSUN PROBLEMA
1
PROBLEMA LIEVE
2
PROBLEMA MEDIO
3
PROBLEMA GRAVE
4
PROBLEMA COMPLETO
0) NESSUN PROBLEMA
1) LIEVE: PROBLEMA CHE NON COMPROMETTE IL FUNZIONAMENTO GLOBALE DELLA PERSONA E LA POSSIBILITÀ DI RAGGIUNGERE FUNZIONI SUPERIORI PERMETTENDO UN LAVORO SULLE POTENZIALITÀ EMERGENTI (ZONA DI SVILUPPO PROSSIMALE) RENDENDO ADEGUATA LA PARTECIPAZIONE SOCIALE E SCOLASTICA.
Esempio: Alunno con difficoltà motorie (incertezze nella deambulazione o in alcuni movimenti) che gli consentono comunque di svolgere le normali attività quotidiane e anche taluni esercizi di educazione fisica.
2) MEDIO: PROBLEMA CHE INCIDE SUL FUNZIONAMENTO GLOBALE DELLA PERSONA E CHE NECESSITA DI SOSTEGNI (STRUMENTI, AUSILI, RISORSE UMANE) PER RAGGIUNGERE UNA BUONA PARTECIPAZIONE SOCIALE E SCOLASTICA.
Esempio: Alunno con difficoltà motorie (forti difficoltà di movimento), che, supportato da ausili (es.: girello, carrozzino) riesce a compiere la maggior porte delle operazioni della routine quotidiano.
3) GRAVE: PROBLEMA CHE COMPROMETTE IL FUNZIONAMENTO GLOBALE DELLA PERSONA E CHE NECESSITA DI SOSTEGNI ED EVENTUALI DISPENSE PER RAGGIUNGERE UNA PARTECIPAZIONE SOCIALE E SCOLASTICA.
Esempio: Alunno con difficoltò motorie (fortissime difficoltà di movimento), che, anche se supportato da ausili (es.: giretto, carrozzina), fatica a compiere le più semplici operazioni della routine quotidiano in modo autonomo.
4) COMPLETO: PROBLEMA CHE COMPROMETTE TOTALMENTE IL FUNZIONAMENTO GLOBALE DELLA PERSONA, NONOSTANTE L'UTILIZZO DI DIVERSE FORME DI SOSTEGNO E RENDE COMPLESSA LA PARTECIPAZIONE SOCIALE E SCOLASTICA.
Esempio: Alunno con difficoltà motorie che non consentono, anche con ausili, le operazioni motorie quotidiane.
La prestazione attesa va rilevata rispetto a quella propria dell'età anagrafica dell'allievo.
A. RELAZIONE, INTERAZIONE, SOCIALIZZAZIONE
Dimensione della relazione, della interazione e della socializzazione, per la quale si fa riferimento sia alla sfera affettivo relazionale - considerando ad esempio l’area del sé, le variabili emotivo/affettive dell’interazione, la motivazione verso la relazione consapevole e l’apprendimento - sia alla sfera dei rapporti sociali con gli altri, con il gruppo dei pari e con gli adulti di riferimento – considerando ad esempio la capacità di rispettare le regole del contesto, di giocare/studiare/lavorare insieme agli altri, di condividere l’impegno, i tempi e i risultati comuni.
	FUNZIONI MENTALI GLOBALI
	0
	1
	2
	3
	4

	b125 Funzioni e attitudini interpersonali
	
	
	
	
	

	b1250 Sa adattarsi alle novità e ai cambiamenti
	
	
	
	
	

	b1251 Risponde in modo positivo alle richieste
	
	
	
	
	

	b1253 Reagisce in modo prevedibile alle richieste
	
	
	
	
	

	b1254 Porta a termine un lavoro
	
	
	
	
	

	b1255 È intraprendente
	
	
	
	
	

	b126 Funzioni del temperamento e della personalità: è aperto, disponibile e si fida degli altri
	
	
	
	
	

	b122 Ha difficoltà nella relazione con gli altri
	
	
	
	
	


	FUNZIONI MENTALI SPECIFICHE
	0
	1
	2
	3
	4

	b152 Funzioni emozionali
	
	
	
	
	

	b1520 Esprime emozioni appropriate
	
	
	
	
	

	b1521 Le gestisce in modo appropriato
	
	
	
	
	

	B1522 Sa dare un nome alle emozioni provate Sa riconoscere le diverse emozioni
	
	
	
	
	


	INTERAZIONI INTERPERSONALI GENERALI
	0
	1
	2
	3
	4

	d710 Interazioni interpersonali semplici
	
	
	
	
	

	d7100 Sa mostrare cura, simpatia, comprensione e gratitudine in modo socialmente appropriato
	
	
	
	
	

	d7105 Sa usare il contatto fisico in modo socialmente appropriato
	
	
	
	
	

	d7106 Sa differenziare il proprio atteggiamento tra persone della propria famiglia e non
	
	
	
	
	

	d720 È in grado di formare delle relazioni complesse (formare amicizie o gestire rapporti di lavoro) e di interagire secondo le regole sociali
	
	 
	
	
	

	d740 Sa creare e mantenere relazioni in contesti formali (datori di lavoro, insegnanti, ecc.)
	
	
	
	
	

	d750 Sa entrare in relazione con i propri pari o con coloro che condividono lo stesso contesto di vita
	
	
	
	
	


	ISTRUZIONE
	0
	1
	2
	3
	4

	d810 È in grado di apprendere in un contesto non istituzionalizzato (casa, oratorio, ecc.)
	
	
	
	
	

	d820 Sa mantenere una frequenza regolare, seguendo le regole del contesto scolastico
	
	
	
	
	

	d880 Sa svolgere attività di gioco in modo proficuo
	
	
	
	
	

	d8800 Sa giocare individualmente
	
	
	
	
	

	d8801 Sa osservare attività di gioco svolte da altri
	
	
	
	
	

	d8803 Sa giocare cooperando con gli altri
	
	
	
	
	


B. COMUNICAZIONE E LINGUAGGIO
Dimensione della comunicazione e del linguaggio per la quale si fa riferimento alla competenza linguistica, intesa come comprensione del linguaggio orale, alla produzione verbale e al relativo uso comunicativo del linguaggio verbale o di linguaggi alternativi o integrativi; si considera anche la dimensione comunicazionale, intesa come modalità di interazione, presenza e tipologia di contenuti prevalenti, utilizzo di mezzi privilegiati.
	FUNZIONI MENTALI SPECIFICHE
	0
	1
	2
	3
	4

	b167 Funzioni mentali del linguaggio
	
	
	
	
	

	b16700 Sa comprendere il linguaggio verbale
	
	
	
	
	

	b16701 Sa comprendere il linguaggio scritto
	
	
	
	
	

	b16702 Sa comprendere il linguaggio dei segni
	
	
	
	
	

	b16703 Sa comprendere il linguaggio gestuale
	
	
	
	
	

	b1671 Espressione del linguaggio
	
	
	
	
	

	b16710 Sa produrre il linguaggio verbale
	
	
	
	
	

	b16711 Sa produrre il linguaggio scritto
	
	
	
	
	

	b16712 Sa produrre il linguaggio dei segni
	
	
	
	
	

	b16713 Sa produrre il linguaggio gestuale
	
	
	
	
	


	COMUNICARE-RICEVERE
	0
	1
	2
	3
	4

	d310 Sa comprendere messaggi verbali
	
	
	
	
	

	d3100 Sa reagire alla voce umana
	
	
	
	
	

	d3101 Sa comprendere messaggi semplici formati da 2-3 parole (es.: dammi, vieni qui)
	
	
	
	
	

	d3102 Sa comprendere messaggi verbali complessi (intere frasi)
	
	
	
	
	

	d315 Sa comprendere messaggi non verbali
	
	
	
	
	

	d3150 Sa comprendere gesti ed espressioni facciali
	
	
	
	
	

	d3151 Sa comprendere simboli comuni (cartelli stradali, segnali di pericolo, simboli scientifici, note musicali)
	
	
	
	
	

	d3152 Sa comprendere il significato di grafici, tabelle, fotografie
	
	
	
	
	

	d325 Sa comprendere messaggi scritti
	
	
	
	
	

	d330 Sa produrre messaggi verbali orali (valutare anche la fluenza, la chiarezza, l'affaticamento)
	
	
	
	
	

	d332 Sa cantare
	
	
	
	
	

	d335 Sa produrre messaggi non verbali
	
	
	
	
	

	d3350 Sa produrre gesti ed espressioni facciali
	
	
	
	
	

	d3351 Sa produrre simboli (simboli scientifici, note musicali, ecc.)
	
	
	
	
	

	d3352 Sa comunicare un significato con immagini o fotografie o comunicazione aumentativa (CAA)
	
	
	
	
	

	d340 Sa comunicare con il linguaggio dei segni (LIS)
	
	
	
	
	

	d345 Sa produrre messaggi scritti con significato letterale o implicito
	
	
	
	
	

	d350 Sa conversare
	
	
	
	
	

	d3500 Sa avviare una conversazione
	
	
	
	
	

	d3501 Sa mantenere una conversazione
	
	
	
	
	

	d3502 Terminare una conversazione
	
	
	
	
	

	d3503 Sa conversare con una persona
	
	
	
	
	

	d3504 Sa conversare con molte persone
	
	
	
	
	

	d355 Sa discutere
	
	
	
	
	

	d3550 Sa tenere una discussione, cioè portare argomenti a favore o contro, in linguaggio verbale, scritto, dei segni (LIS) con una singola persona
	
	
	
	
	

	d3551 Sa tenere una discussione, cioè portare argomenti a favore o contro, in linguaggio verbale, scritto, dei segni (LIS) con una o molte persone
	
	
	
	
	

	d360 Sa utilizzare di strumenti e tecniche di comunicazione
	
	
	
	
	


C. AUTONOMIA E ORIENTAMENTO
Dimensione dell’autonomia e dell’orientamento per la quale si fa riferimento all’autonomia della persona e all’autonomia sociale, alle dimensioni motorio-prassica (motricità globale, motricità fine, prassie semplici e complesse) e sensoriale (funzionalità visiva, uditiva, tattile).
	FUNZIONI CORPOREE
	0
	1
	2
	3
	4

	b730 Ha forza muscolare adeguata
	
	
	
	
	

	b760 È presente coordinazione nei movimenti volontari. Si evidenzia impaccio motorio
	
	
	
	
	

	b770 Presenta difficoltà nella deambulazione, cammino o corsa che sia
	
	
	
	
	


	FUNZIONI MENTALI SPECIFICHE
	0
	1
	2
	3
	4

	b147 Funzioni psicomotorie
	
	
	
	
	

	b1470 Ha alterazioni psicomotorie (lentezza dei movimenti o, al contrario eccitamento psicomotorio)
	
	
	
	
	

	b1472 Sa produrre sequenze complesse di movimento dirette a uno scopo
	
	
	
	
	

	b1473 Ha preferenza nell'uso delle mani o degli arti (sinistra/destra)
	
	
	
	
	

	b156 Funzioni percettive
	
	
	
	
	

	b1560 percezione uditiva
	
	
	
	
	

	b1561 percezione visiva
	
	
	
	
	

	b1562 percezione olfattiva
	
	
	
	
	

	b1563 percezione gustativa
	
	
	
	
	

	b1564 percezione tattile
	
	
	
	
	

	b1565 percezione visuospaziale
	
	
	
	
	

	b180 Funzioni dell'esperienza del sé e del tempo: ha consapevolezza di sé e del proprio corpo
	
	
	
	
	


	CURA DELLA PROPRIA PERSONA
	0
	1
	2
	3
	4

	d510 Sa lavarsi
	
	
	
	
	

	d530 Bisogni corporali
	
	
	
	
	

	d53000 Sa manifestare il bisogno di urinare
	
	
	
	
	

	d53001 Sa espletare la minzione appropriatamente
	
	
	
	
	

	d53000 Sa manifestare il bisogno di defecare
	
	
	
	
	

	d53001 Sa espletare la defecazione appropriatamente
	
	
	
	
	

	d540 Vestirsi
	
	
	
	
	

	d5400 Sa mettersi indumenti
	
	
	
	
	

	d5401 Sa togliersi indumenti
	
	
	
	
	

	d5402 Sa mettersi calzature
	
	
	
	
	

	d5403 Sa togliersi calzature
	
	
	
	
	

	d550 Mangiare
	
	
	
	
	

	d5500 Sa esprimere il bisogno di mangiare
	
	
	
	
	

	d5501 Sa mangiare in modo appropriato
	
	
	
	
	

	d560 Bere
	
	
	
	
	

	d5600 Sa esprimere il bisogno di bere
	
	
	
	
	

	d5608 Sa bere in modo appropriato avvalendosi del bicchiere
	
	
	
	
	

	d570 Sa prendersi cura della propria salute
	
	
	
	
	

	d571 Sa badare alla propria sicurezza
	
	
	
	
	


	CAMBIARE E MANTENERE UNA POSIZIONE CORPOREA
	0
	1
	2
	3
	4

	d410 Sa cambiare posizione dall'essere sdraiati, accovacciati o inginocchiati, da seduti o in piedi, piegandosi e mantenendo l'equilibrio
	
	
	
	
	

	d415 Sa rimanere nella stessa posizione corporea come richiesto, come rimanere seduti o in piedi
	
	
	
	
	

	d430 Sa sollevare e trasportare oggetti
	
	
	
	
	

	d440 Sa raccogliere, afferrare, manipolare, lasciare
	
	
	
	
	

	d445 Uso della mano e del braccio (sa tirare, spingere, lanciare e afferrare)
	
	
	
	
	

	d450 Sa camminare
	
	
	
	
	

	d455 Sa svolgere movimenti articolati 
	
	
	
	
	

	Sa correre
	
	
	
	
	

	Sa saltare
	
	
	
	
	

	Sa arrampicarsi
	
	
	
	
	

	Sa fare capriole
	
	
	
	
	

	Sa strisciare
	
	
	
	
	

	d460 Sa spostarsi in diverse collocazioni
	
	
	
	
	

	d4600 Sa spostarsi all'interno della casa
	
	
	
	
	

	d4601 Sa spostarsi all'interno di edifici diversi da casa propria
	
	
	
	
	

	d465 Sa spostarsi usando apparecchiature /ausili (sedia a rotelle, deambulatore...)
	
	
	
	
	

	d470 Sa usare un mezzo di trasporto
	
	
	
	
	

	d4700 Sa essere trasportato in un mezzo a trazione umana (sedia a rotelle)
	
	
	
	
	

	d4701 Sa essere trasportato in un mezzo privato motorizzato (auto, ecc.)
	
	
	
	
	

	d4702 Sa essere trasportato in un mezzo pubblico motorizzato (bus, treno)
	
	
	
	
	


	COMPITI E RICHIESTE GENERALI
	0
	1
	2
	3
	4

	d250 Sa controllare il proprio comportamento
	
	
	
	
	

	d2500 Gestisce comportamenti e esprime le emozioni in modo appropriato di fronte a situazioni nuove
	
	
	
	
	

	d2501 Gestisce comportamenti ed esprime le emozioni in modo appropriato posto di fronte a richieste reali o percepite
	
	
	
	
	

	d2503 Posto di fronte ad una nuova situazione o a una nuova richiesta, agisce in modo prevedibile (usando lo stesso schema di comportamento) 
	
	
	
	
	


D. DIMENSIONE COGNITIVA, NEUROPSICOLOGICA E DELL’APPRENDIMENTO
Dimensione cognitiva, neuropsicologica e dell’apprendimento, per la quale si fa riferimento alle capacità mnesiche, intellettive e all’organizzazione spazio-temporale; al livello di sviluppo raggiunto in ordine alle strategie utilizzate per la risoluzione di compiti propri per la fascia d’età, agli stili cognitivi, alla capacità di integrare competenze diverse per la risoluzione di compiti, alle competenze di lettura, scrittura, calcolo, decodifica di testi o messaggi.
	FUNZIONI MENTALI GLOBALI
	0
	1
	2
	3
	4

	b114 Funzioni dell'orientamento
	
	
	
	
	

	b1140 Sa orientarsi rispetto al tempo (ieri, oggi, domani, mese, anno)
	
	
	
	
	

	b1141 E consapevole di dove ci si trova (città, Stato, dintorni, ecc.)
	
	
	
	
	

	b1143 Riconosce oggetti e le loro caratteristiche
	
	
	
	
	

	b11420 È consapevole della propria identità 
	
	
	
	
	

	b11421 È consapevole dell'identità degli altri
	
	
	
	
	

	b126 Funzioni del temperamento e della personalità
	
	
	
	
	

	b1261 È oppositivo
	
	
	
	
	

	b1263 È tranquillo 
	
	
	
	
	

	b1264 È curioso 
	
	
	
	
	

	b1301 È motivato nelle attività 
	
	
	
	
	


	FUNZIONI MENTALI SPECIFICHE
	0
	1
	2
	3
	4

	b140 Funzioni dell'attenzione: è in grado di mantenere o spostare l'attenzione
	
	
	
	
	

	b144 Funzioni della memoria
	
	
	
	
	

	b1440 È in grado di tenere un'informazione per pochi minuti (MBT)
	
	
	
	
	

	b1441 Sa ritenere le informazioni sul lungo termine (MLT)
	
	
	
	
	

	b1442 Richiama e rielabora informazioni dopo tempi lunghi
	
	
	
	
	

	b160 Funzioni del pensiero: organizza il proprio pensiero in modo logico e in tempi congrui
	
	
	
	
	

	b163 Funzioni cognitive di base: è in grado di acquisire, organizzare e applicare delle conoscenze
	
	
	
	
	

	b164 Funzioni cognitive di livello superiore
	
	
	
	
	

	b1640 Sa astrarre caratteristiche generali da elementi concreti
	
	
	
	
	

	b1641 Sa organizzare e pianificare
	
	
	
	
	

	b1642 Sa ordinare gli eventi in ordine cronologico, assegnando un valore temporale corretto
	
	
	
	
	

	b1643 Sa cambiare strategia adattandosi a richieste specifiche
	
	
	
	
	

	b1644 È consapevole di sé e del proprio comportamento
	
	
	
	
	

	b1645 Sa discriminare e valutare diverse possibili opinioni
	
	
	
	
	

	b1646 Ha la capacità di analizzare e risolvere problemi o situazioni problematiche (problem solving)
	
	
	
	
	

	b172 Funzioni di calcolo
	
	
	
	
	

	Sa svolgere l’addizione
	
	
	
	
	

	Sa svolgere la sottrazione
	
	
	
	
	

	Sa svolgere la moltiplicazione
	
	
	
	
	

	Sa svolgere la divisione
	
	
	
	
	

	b1721 Sa trasformare testi verbali in formule aritmetiche (equazioni, espressioni, ecc.)
	
	
	
	
	


	ESPERIENZE SENSORIALI INTENZIONALI
	0
	1
	2
	3
	4

	d110 Sa usare in modo intenzionale la vista
	
	
	
	
	

	d115 Sa usare in modo intenzionale l'udito
	
	
	
	
	

	d120 Altre percezioni sensoriali intenzionali
	
	
	
	
	

	d1201 Sa usare in modo intenzionale ed efficace il tatto
	
	
	
	
	

	d1202 Sa usare in modo intenzionale ed efficace l'olfatto
	
	
	
	
	

	d1203 Sa usare in modo intenzionale ed efficace il gusto
	
	
	
	
	


	APPRENDIMENTO DI BASE
	0
	1
	2
	3
	4

	d130 Sa imitare
	
	
	
	
	

	d131 Apprende attraverso le azioni concrete e il gioco simbolico e di finzione
	
	
	
	
	

	d1310-d1312 Sa imparare attraverso la manipolazione e il gioco con uno o più oggetti
	
	
	
	
	

	d1313 Sa usare il gioco simbolico (esempio: fingere di imboccare una bambola)
	
	
	
	
	

	d1314 Apprende attraverso il gioco di finzione (es.: fingere che un blocco di legno sia una macchina, ecc.)
	
	
	
	
	

	d133 acquisire il linguaggio
	
	
	
	
	

	d1330 Sa apprendere parole o simboli (CAA, LIS)
	
	
	
	
	

	d1331 Sa combinare le parole in frasi
	
	
	
	
	

	d1332 Sa imparare a produrre frasi
	
	
	
	
	

	d1370 Sa acquisire concetti di base (forma, lunghezza, quantità, ecc.)
	
	
	
	
	

	d1371 Sa acquisire concetti complessi (classificazione, raggruppamento, ecc.)
	
	
	
	
	

	d140 Sa leggere materiale scritto (alfabeto, Braille, CAA, ecc.)
	
	
	
	
	

	d145 Sa produrre simboli scritti (alfabetici, Braille o CAA, ecc.)
	
	
	
	
	

	d150 Calcolo
	
	
	
	
	

	d1500 Sa riconoscere numeri, simboli e segni aritmetici
	
	
	
	
	

	d1501 È in grado di acquisire le abilità di alfabetismo numerico come contare e ordinare
	
	
	
	
	

	d1502 È in grado di acquisire le abilità nell'uso delle operazioni elementari
	
	
	
	
	

	d160 Sa concentrarsi su un'attività ignorando gli stimoli distraenti
	
	
	
	
	

	d163 Sa formulare idee, concetti, immagini, ecc.
	
	
	
	
	

	d1630 Sa dedicarsi ad attività legate a situazioni immaginarie (“far finta di”)
	
	
	
	
	

	d1631 Sa speculare, ovvero elaborare idee anche partendo da dati incompleti
	
	
	
	
	

	d1632 Sa formulare ipotesi
	
	
	
	
	

	d166 Leggere
	
	
	
	
	

	d1660 Sa leggere comprendendo le singole parole di un testo (in un testo alfabetico o Braille)
	
	
	
	
	

	d1661 Sa comprendere il significato di un testo scritto (in scrittura alfabetica o Braille)
	
	
	
	
	

	d170 Scrivere
	
	
	
	
	

	d1700 Sa scrivere parole di senso appropriate, formulando frasi compiute
	
	
	
	
	

	d1701 Sa impiegare l'ortografia corretta e la punteggiatura
	
	
	
	
	

	d1702 Sa comunicare per iscritto idee astratte e concetti complessi
	
	
	
	
	

	d172 Calcolare
	
	
	
	
	

	d1720 Sa impiegare le operazioni matematiche fondamentali (addizione, sottrazione, moltiplicazione, divisione) per eseguire calcoli
	
	
	
	
	

	d1721 Sa usare algebra e nozioni geometriche per risolvere problemi
	
	
	
	
	

	d175 Risoluzione di problemi
	
	
	
	
	

	d1750 Sa risolvere problemi semplici
	
	
	
	
	

	d1751 Sa risolvere problemi complessi
	
	
	
	
	

	d177 Sa fare una scelta tra più opzioni valutandone le conseguenze
	
	
	
	
	


	COMPITI E RICHIESTE GENERALI
	0
	1
	2
	3
	4

	d210 Intraprendere un compito singolo
	
	
	
	
	

	d2100 Sa intraprendere un compito semplice con un'unica componente fondamentale (costruire una torre, infilare una scarpa, leggere un libro, scrivere una lettera)
	
	
	
	
	

	d2101 Sa intraprendere un compito complesso con più componenti (come preparare spazi per il gioco, utilizzare giocattoli in un gioco, fare un compito per la scuola)
	
	
	
	
	

	d2102 Sa stabilire tempi e spazi per intraprendere un compito singolo autonomamente (preparare un tavolo con il necessario per l'attività, ecc.)
	
	
	
	
	

	d2103 Sa intraprendere un compito singolo insieme ad altre persone (giocare a nascondino, a carte, ecc.)
	
	
	
	
	

	d2104 Sa completare un compito semplice con un'unica componente fondamentale (costruire una torre, infilare una scarpa, leggere un libro, scrivere una lettera)
	
	
	
	
	

	d2105 Sa completare un compito complesso con più componenti (come preparare spazi per il gioco, utilizzare giocattoli in un gioco, fare un compito per la scuola)
	
	
	
	
	

	d220 Intraprendere compiti articolati
	
	
	
	
	

	d2200 Sa eseguire vari compiti contemporaneamente o in sequenza (come vestirsi appropriatamente per il freddo)
	
	
	
	
	

	d2201 Sa completare più compiti contemporaneamente o in sequenza (come alzarsi e prepararsi per andare a scuola, fare la spesa)
	
	
	
	
	

	d2202 Sa intraprendere vari compiti contemporaneamente o in sequenza, da soli o senza l'assistenza di altri
	
	
	
	
	

	d2203 Sa intraprendere compiti articolati in gruppo insieme ad altri coinvolti in alcune o tutte le fasi dell'attività.
	
	
	
	
	

	d2204 Sa completare compiti articolati autonomamente (come finire vari compiti per la scuola, provvedere a un animale domestico, ecc.)
	
	
	
	
	

	d2205 Sa completare compiti articolati in gruppo (come pianificare i tempi e il luogo per una manifestazione sportiva, invitare i partecipanti, procurare l'attrezzatura sportiva necessaria per la partecipazione, ecc.)
	
	
	
	
	

	d230 Sa eseguire la routine quotidiana (tra cui gestire il tempo, gestire i cambiamenti)
	
	
	
	
	

	d2301 Sa pianificare e gestire le azioni che sono alla base della routine quotidiana
	
	
	
	
	

	d2302 Sa portare a termine le azioni che compongono la routine quotidiana
	
	
	
	
	

	d2303 Sa gestire il proprio tempo e le proprie energie necessarie allo svolgimento della routine quotidiana
	
	
	
	
	

	d2304 Sa gestire i cambiamenti nella routine quotidiana in risposta a nuove necessità (come trovare un altro modo per raggiungere la scuola quando i trasporti pubblici non sono disponibili)
	
	
	
	
	


